
(11) Criação do material gráfico a 
partir dos frames

CROPADA | WORKFLOWS DE TRABALHO 

PÓS-PRODUÇÃO: PROCESSO SINTÉTICO

* PADRÃO DE NOMEAÇÃO DOS ARQUIVOS: 

Cropada tipo do programa | nome do programa (câmera utilizada) - nº do arquivo  
  

Exemplo: Cropada Review | Shotdeck (Canon 1DX Mark II) - 001

V11 [04.2020]

(2) Pré-Select no 

Finder. Deletar os 
arquivos ruins.

(3) Renomear os arquivos 

através do software Better 
File Renamer. *

(1) Copiar a pasta modelo com todos os assets no HD 
Principal 1 e renomear as pastas e a biblioteca do FCPX. 

Loggar o material utilizando o app Hedge.

(5) Fazer duas cópia da pasta do 
projeto para HDs externos: um 

para edição e outro para 
backup.

(4) No Final Cut Pro X conferir as 
configurações da Library. Importar 

os arquivos brutos e fazer a criação 

dos proxies. 

(6) Seleção da trilha para o vídeo no site 

The Music Bed. Adição da mesma no 
projeto Cropada para habilitar o SyncID.

(7) Montagem e edição do material.

(8) Upload das prévias para correções. 
Repetir passos 7 e 8 até a aprovação 

final.(10) Extrair em formato TIFF de 3 a 5 
frames do vídeo para enviar para o 

designer gráfico através do Frame.io.

(13) Saídas para o vídeo: 

YouTube, Facebook e IGTV.

(14) Arquivar as masters bem como 
as artes gráficas nas respectivas 

pastas no Dropbox.
(15) Copiar de volta a pasta do 

trabalho para o HD Principal 1.

(16) Fazer a 1ª cópia do projeto 

finalizado para algum dos HDs de 
Arquivo

(18) Catalogar todas as mídias de 
backup e de trabalho no aplicativo 

Disk Catalog Maker.

(17) Fazer a 2ª cópia do projeto 

finalizado para algum dos HDs de 
Arquivo

(9) Correção de cor e criação do 
look utilizando o plugin Color Finale 

2 Pro.

(12) Upload do vídeo final para revisão 
e possíveis correções. Repetir passos 

9 e 12 até a aprovação final.


